
Registrácia školy 
1. Na stránke www.start21art.sk zaregistrujete Vašu školu pomocou registračného kódu, ktorý sme 

Vám zaslali e-mailom. Tento kód je potrebné napísať do voľného políčka podľa obrázku nižšie. Po 

zadaní kódu kliknite na políčko „Pokračovať“ a presmeruje Vás na stránku, kde budete vypĺňať 

prihlasovacie údaje. 

 

 

 

  

http://www.start21art.sk/


2. Pri registrácii treba vyplniť všetky políčka s červenou hviezdičkou (*).  

E-mail a heslo – si zadávate také, ktorými sa budete aj naďalej prihlasovať. Na tento e-mail Vám 

budú chodiť všetky informácie týkajúce sa súťaže START21ART.  

Titul, Titul za – tento údaj nie je povinný, registrácia úspešne prebehne aj bez vypísania tohto 

políčka. 

Krstné meno, Priezvisko – meno a priezvisko kontaktnej osoby za Vašu školu. 

Telefón – v rámci súťaže využívame predovšetkým e-mailovú komunikáciu, avšak častokrát pre 

urýchlenie komunikácie využijeme aj telefón, preto je vhodné ho zadať. 

Počet nominovaných študentov – tento počet je len orientačný podľa záujmu študentov. 

V prípade nenaplnenia tohto počtu budú do súťaže zaradení iba prihlásení študenti a rovnako 

nie je problém tento počet navýšiť. Škola však môže nominovať maximálne 10 % zo všetkých 

svojich študentov posledného (štvrtého) ročníka. (Na každú začatú desiatku študentov, jeden 

nominovaný súťažiaci.) 

Po vyplnení údajov je potrebné zakliknúť obidva súhlasy, aby bola registrácia úspešná.  

 

  



 

3. Po vyplnení všetkých údajov môžete kliknúť na políčko „Uložiť“. Po tomto kroku Vás presmeruje na 

stránku, kde Vám nabehne informácia, že sa musíte prihlásiť do e-mailu, ktorý ste zadali pri 

registrácii. 

 

 



4. V e-mailovej schránke nájdite e-mail s názvom „Registrácia“ – ak ho nenájdete v doručenej pošte, 

skúste sa pozrieť do spamu. V obsahu e-mailu je potrebné kliknúť na aktivačný link.  

 

5. Po kliknutí sa Vám načíta stránka, kde sa môžete prihlásiť. Táto stránka sa Vám tiež načíta po kliknutí 

na položku “Prihlásiť“ v hlavnom menu. 

 

 



6. Po úspešnej registrácii sa v profile školy po zakliknutí položky vo zvislom menu „Zoznam študentov“ 

zobrazia kódy pre súťažiacich študentov a porotcu nominovaného školou potrebné pre ich 

registráciu do súťaže.  

 

7. Pod údajmi o Vašej škole nájdete aj baner, ktorý je potrebné vložiť na stánku Vašej školy. Tento krok 

je potrebný pre splnenie podmienok účasti v súťaži.  

 

 

 

 

 

 

 



8. Škola vyberie študentov, ktorí ju budú reprezentovať a pridelí im vygenerované kódy. Nominovaný 

študent musí byť v čase registrácie do súťaže plnoletý. 

 

 

 

9. Po kliknutí na „Registrovať študenta“ sa zobrazí stránka, kde treba vyplniť údaje o študentovi. Je 

však lepšie, ak si túto registráciu urobí študent sám, nakoľko si zadá sám svoj prihlasovací e-mail 

a heslo. Toto konto mu ostáva aktívne v registri KUBIKUM aj po ukončení súťaže START21ART. 

  



 

 

  



Registrácia študenta 
1. Do Tvojej e-mailovej schránky Ti z Tvojej školy príde e-mail s predmetom „Pozvánka do súťaže“. Ak 

ho nenájdeš v doručenej pošte, skús sa pozrieť do spamu. V obsahu e-mailu je potrebné kliknúť na 

registračný kód. 

 

 

2. Po kliknutí na registračný kód sa zobrazí stránka, kde treba vyplniť údaje všetky údaje. 



 

 

 



3. Po vyplnení údajov Ťa presmeruje na stránku s informáciou, aby si sa prihlásil do svojej e-mailovej 

schránky a potvrdil aktiváciu konta v súťaži START21ART a zároveň v registri KUBIKUM. 

 

4. Aktivačný link nájdeš v e-maily s predmetom „Registrácia“. 

 

 

 

 



5. Po kliknutí sa Ti načíta stránka, kde sa môžeš prihlásiť. Táto stránka sa Ti tiež načíta po kliknutí na 

položku “Prihlásiť“ v hlavnom menu. 

 

 

 

 

 

 



Profilová fotka študenta 
1. Profilová fotka je povinná (pre účely publikovania v knihe po ukončení súťaže). Po prihlásení klikni 

na „Môj profil“. 

 

 

2. Pre vloženie profilovej fotografie klikni na „Pridať fotku“. 

 

 

 



3. Po načítaní stránky klikni na „Pridať fotku“.  

 

4. V počítači si nájdeš miesto uloženia fotky, označíš ju a klikneš na „Otvoriť“. Pozor, minimálne 

rozmery profilovej fotky sú 800 x 1200 px. 

 

5. Následne vidíš načítanie fotky podľa jej názvu vedľa políčka „Vybrať súbor“. Teraz môžeš kliknúť na 

„Upraviť“. 

 

 



6. Pomocou bodov je možné nastaviť správny výrez obrázku, avšak minimálna veľkosť výrezu je 800 x 

1200 px. 

 

 

 

  



Vloženie súťažného diela 
1. Po kliknutí na „Moja galéria“ (buď z menu v profile alebo pod fotkou) sa Ti zobrazí stránka pre 

vloženie súťažného diela. 

 

  

2. Po kliknutí na „Moja galéria“ sa Ti zobrazí stránka pre vloženie súťažného diela. Po kliknutí na 

piktogram so symbolom plus Ti vyskočí okno pre načítanie hlavnej fotografie diela. V počítači si 

nájdeš miesto uloženia fotky, označíš ju a potvrdíš výber kliknutím na „Otvoriť“. Pozor, minimálne 

rozmery fotky diela sú 3000 x 3000 px a maximálne rozmery sú 6200 x 6200 px. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



 

3. Ak už si doplnil hlavnú fotografiu diela, pomocou ďalšieho piktogramu so symbolom plus môžeš 

pridať ďalšiu fotografiu diela (napríklad nejaký detail, záber z diaľky, ...). 

 
4. Po doplnení všetkých informácii o diele, môžeš kliknúť na „Uložiť“. Pri diele vypĺňaš aj IBAN tvojho 

bankového účtu, ktoré potrebujeme v prípade Tvojej výhry (víťazná suma bude zaslaná na toto číslo 

účtu). Ďalší potrebný údaj je rodné číslo pre účely právoplatnej Licenčnej zmluvy.  

  



5. Ešte predtým ako odošleš dielo na schválenie, stiahni si štítok kliknutím na "STIAHNÚŤ ŠTÍTOK", 

vytlač, podpíš, nalep na zadnú stranu súťažného diela, odfoť a ulož kliknutím na "MÔJ ŠTÍTOK". 

Upravovať dielo môžeš až kým ho neodošleš na schválenie kliknutím na „Upraviť“. Keď odošleš dielo 

na schválenie učiteľom prostredníctvom tlačidla „Schválenie“, všetky údaje sa Ti zablokujú 

a nebudeš už môcť do úprav zasahovať.  

 

 

  



Nominácia porotcu 

1. Po prihlásení kliknite na „Porota“. 

 

 

2. Škola nominuje jedného porotcu a pridelí mu vygenerovaný kód. Kód sa aktivuje len v prípade, že 

za školu bude registrovaný aspoň jeden súťažiaci. Kód stačí poskytnúť človeku, ktorého chcete 

registrovať ako porotcu alebo máte ešte pod kódom na výber ďalšie tri možnosti. 

 

 

3. Kód potom len zadá po kliknutí na „Registrovať“. 

 



4. Po kliknutí na „Registrovať ako porotca“ Vám nabehne kontrolná otázka, či sa chcete skutočne vy 

registrovať aj ako porotca súťaže. Za školu môže byť nominovaný iba jeden porotca, preto, ak 

nechcete byť porotca Vy, zvoľte voľbu „Registrovať porotcu“, alebo „Odoslať pozvánku s kódom“. 

 

 

4. Takto Vám automaticky doplní údaje z registrácie školy, akurát je povinné doplniť políčko 

„Umelecké zameranie“ a „Umelecké pôsobisko“ je dobrovoľné. Po doplnení zvyšných údajov 

kliknite na „Uložiť“. Následne sa Vám zmení aj menu svojho profilu o možnosť hodnotenia. 

 

 

 



5. Po kliknutí na „Registrovať porotcu“ sa Vám načíta celý registračný formulár, kde je potrebné zadať 

okrem údajov porotcu aj jeho e-mail a heslo, ktorým sa bude prihlasovať. Preto je lepšie, pokiaľ 

porotcovi dáte kód alebo pošlete na jeho e-mail. 

 

 


